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Architektursicht (View)

• Repräsentation eines ganzen Systems aus der Perspektive 
einer kohärenten Menge von Anliegen (IEEE P1471 2002).

Architekturblickwinkel (Viewpoint)

• Spezifikation der Regeln und Konventionen, um eine 
Architektursicht zu konstruieren und zu benutzen (IEEE P1471 
2002).

• Ein Blickwinkel ist ein Muster oder eine Vorlage, von der aus 
individuelle Sichten entwickelt werden können, durch 
Festlegung von

• Zweck

• adressierte Betrachter

• und Techniken für Erstellung, Gebrauch und Analyse.
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sieben (statische )

Strukturdiagramme
(sieben dynamische)

Verhaltensdiagramme
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Anwendungsfall

Anwendungsfall

Anwendungsfall

Anwendungsfall

Happy Akteur

SystemgrenzeDiagrammname
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Akteur
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objekt : Klasse

Attribute:

Objekt1 Objekt2
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Vogel



Stefanie Stud

Vorname : string = Stefanie

Nachname:  string = Stud

Michael Mit

Vorname: string = Michael

Nachname: string = Mit

Ausleiher

Vorname: string

Nachname: string

gemeinsame 

Attribute
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Ausleiher
Karl Müller

Frieda Maier

Ottilie Huber
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M1

M5

M4

M3

M6

M2

P1

P2

P3

P4

Mitarbeiter Projekte
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M1

M5

M4

M3

M6

M2

P1

P2

P3

P4

ProjektMitarbeiter
1..m 0..nzugeteilt



M1

M5

M4

M3

M6

M2

P1

P2

P3

P4

ProjektMitarbeiter
1 0..*leitet



M1

M5

M4

M3

M6

M2

A1

A2

A3

A4

AbteilungMitarbeiter
1 0..1leitet
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▪ Benutzt-Beziehungen zwischen 

gleichrangigen Klassen
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Unternehmen Mitarbeiter
beschäftigt *1
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GeometrFigur

{abstrakt}

x: integer

y: integer

sichtbar: boolean

anzeigen()

entfernen()

setPosition(neuX,neuY)

Kreis

radius {radius > 0}

setRadius(neuerRadius)

Rechteck

a { a>0 }

b { b>0 }

setA(neueA)

setB(neueB)
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+ für public
# für protected
~ für package
− für private

Assoziationen:

Sichtbarkeit

Abstrakt: kursiv geschriebener Klassennamen.
Oder „{abstract} Klassenname“.



Klasse1 erbt von Klasse2
(Klasse1 spezialisiert Klasse2)

Beziehung zwischen Klasse 1 und Klasse 2

Gerichtete Assoziation
Navigierbar: von Klasse 1 nach 2
nicht navigierbar: von Klasse 2 nach 1 

Beziehung zwischen Klasse 1 und Klasse 2

Aggregation:
Teil des Ganzen.
Der Teil kann aber auch alleine bestehen.

Komposition:
„Existenzabhängiges Teil“ kann nur in 
Verbindung mit dem Ganzen existieren.

Klasse1 realisiert Klasse2
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class Figure

{

public virtual void draw();

}

class Rectangle : Figure

{

public void draw();

public int height;

public int width;

}

class Circle : Figure

{

public void draw();

public int radius;

}
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